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Kilpailu pelataan tasoituksellisena scramblena (lyontipeli). Joukkueen muodostaa kaksi pelaajaa, naispari, miespari tai sekapari.
Joukkueen tasoitus on 1/4 parin yhteenlasketuista tasoituksista.

Joukkueen tasoitus muodostuu seuraavasti. Molempien pelaajien tarkka tasoitus muutetaan kentdan mukaiseksi
slopetasoitukseksi ja ndma saadut slopetasoitukset lasketaan yhteen ja jaetaan neljalld. Jadva luku py6ristetddn normaalien
pyOristyssadntdjen mukaan. Tdmd jad joukkueen pelitasoitukseksi. Kilpailussa kdytettdva suurin tasoitus on 36. HUOM!
Joukkueen maksimitasoitus on kuitenkin enintddn joukkueen pienemman tasoituksen omaavan pelaajan slopetasoitus.

Tiipaikat:
Park: Miehet 60/ Naiset 50, Forest: Miehet 59/ Naiset 48, Seaside: Miehet 57/ Naiset 48

Scramble:
1. Joukkueen kumpikin pelaaja avaa tiiltd. Joukkue saa pddttaa lyontijdrjestyksensa paitsi silloin, kun joukkueen pelaajat
pelaavat eri tiiltd. Talléin kauimmaiselta tiilta pelaava pelaaja pelaa aina ensin.
2. Joukkue valitsee pelattavan pallon
* pallon paikka on merkittava (esim. hieman sivulle)
* lydntijdrjestys on vapaa
* toinen pelaaja asettaa muualla kuin viheri6lla oman pallonsa max. 15 cm pdahan pelatun pallon paikasta, muttei
Iahemmaksi lippua. Viheriélld pallo asetetaan samaan paikkaan
* ndin jatketaan reikadn asti

3. Pallo asetetaan aina (vaylalla, raffissa, esteissd, viheriolld, bunkkerissa). Myds valitun pallon pelaaja saa ndin ollen asettaa
pallon. Toinen pallo pelataan samalta alustalta kuin ensimmainen (esim. jos valittu pallo on raffissa pelataan toinen myos
raffista.

4, Pelaaja voi pelata lyhyen (n. gripin mitta) putin reikdan, vaikka joukkueen toinen pelaaja ei olisi vield lyényt omaa lyontidnsa.
Taman jélkeen joukkueen toinen pelaaja pelaa palloansa normaalisti. Parempi tulos jaa voimaan. (Tdman menettelyn
tavoitteena on pelin nopeuttaminen).

5. Joukkueen pelaajat saavat yhdessa katsoa pelilinjoja, sekd ennen lydntid ettd sen aikana. Saanto koskee kaikkia lyonteja.

6. Mikali joukkue jatkaa hiekkaesteestd, molemmat pelaaja saavat asettaa pallon max. 15cm pddhan pelatun pallon paikasta.

Kilpailun jarjestdja pidattda oikeuden palkintojen uudelleen jdrjestelyyn. Tallaisia syitd ovat mm. pelaajien diskaus, virheellinen
tulostenlaskenta klubin toimesta tms. syy, joka on aiheuttanut vadran jdrjestyksen tulosluettelossa.

TASATULOSTILANNE

Tasatilanteissa voittaja ratkaistaan seuraavasti:

1. Pienemmalla tarkalla tasoituksella pelannut joukkue

2.  Matemaattinen menetelma (kentdn viimeiset 9, 6, 3, 1 reikaa)
3. Arpa

EPASELVAT TILANTEET

Niissa tilanteissa, joissa kilpailun sddnnot eivdt anna ratkaisua, tekee paatéksen kilpailun johtaja (Timo Halonen puh. 050 337
9191).

MYOHASTYMINEN
Ryhman kaikkien pelaajien on oltava pelivalmiina ldhtéajan mukaan lyéntivuorosta rilppumatta. Jos pelaaja my6hdstyy 1-5 min,
tulee seurauksena 2 rangaistuslydntid, jos myéhdstyminen on yli 5 min, suljetaan hdnet kilpailusta.

HIDAS PELAAMINEN

Jos ryhma on selkedsti muita ryhmid hitaampi ja hidastelu ei johdu ohituksesta, joutuu ryhma aikatarkkailuun. Mikali ryhman
pelaaja kayttda lyontiinsa taman jalkeen aikaa enemmadn kuin 40 sekuntia siitd, kun oli hanen vuoronsa pelata palloa, saa
pelaaja rangaistuksen sdanndn 6-7 (tarpeeton viivyttely) mukaisesti.

Ensimmadinen rikkomus: Yksi lyonti. Toinen rikkomus: Kaksi lyontid. Kolmas rikkomus: Pelista sulkeminen.

HARJOITTELU
Pelaaja ei saa harjoitella kilpailukentalld tai kokeilla kentan minkdan viherién pintaa ennen kierrosta kilpailupdivdna.

ETAISYYSMITTARIN KAYTTO
Etaisyysmittarin kaytto on sallittu (vain etdisyytta mittaavat).

PAIKALLISSAANNOT
Noudatetaan Suomen Golfliiton pysyvid ja pelattavan kentdan omia paikallissdantdja. Jarjestdja piddttdd oikeuden muutoksiin
sadnndissd ja palkinnoissa.



